Strukturak és makrdk

Strukturak

A strukturak az assembly programozasi nyelvben olyan Osszetett tipusok,
amelyek tobb mezot tartalmazhatnak. A mezok definiciéja csak egyszert
adatdefiniciés utasitasokkal torténhet. A struktiurak bizonyos mez6i feliilir-
haték masok pedig nem. A struktira mezeje abban az esetben feliilirhato,
ha egyetlen adatot tartalmaz (pl. vesszovel elvdlasztott elemek nem irhatdék
felil).

A strukturakat az alabbi séma szerint definidljahatjuk:

S STRUC ; struktura tipus definicio
F1 db 5 ; felulirhato

F2 db ’abc’ ; felulirhato

F3 db 1,2 ; nem felulirhato

F4 db 10 dup (?) ; nem felulirhato

F5 db ’a’,’b’,’c’ ; nem felulirhato

S  ENDS

Struktira példanyokat az alabbi médon tudunk el6allitani:

S1 S < ; kezdoertekek a def.-bol
52 S <7,’ef’> ; a felulirhato ertekeket definialjuk
S3 S <,’xyz’> ; nem kell minden erteket felulirni




Egy struktiura mezejére példaul az alabbi médon tudunk hivatkozni:

MOV BX, OFFSET S1

e MOV AL, [BX].F1
e MOV AL, [BX]+F3
e MOV AL, F3.[BX]

e MOV AL, F3[BX]

Tekintstik az eloz6 6rai példat, ahol az atfedd téglalapokat vizsgaltuk,
azonban a téglalapok legyenek most strukturak. Az eljards paramétereit,
vagyis a téglalapok offszetjeit a veremben adjuk &t.

adat segment para public ’DATA’

teglalap STRUC

x1 db O ; a bal also sarok x koordinataja
y1 db O ; a bal also sarok y koordinataja
x2 db O ; a jobb felso sarok x koordinataja
y2 db O ; a jobb felso sarok y koordinataja
teglalap ENDS

t1 teglalap <2,2,4,5>

t2 teglalap <,,6,2>

adat ends

MOV AX, OFFSET t1 ; az 1. teglalap offszetje
PUSH AX
MOV AX, OFFSET t2 ; az 2. teglalap offszetje
PUSH AX

CALL atfedest_vizsgal
; a visszatérési cim is bekeriil a verembe



atfedest_vizsgal PROC

PUSH BP ; BP erteket menteni kell

MOV BP, SP ; a veremmutato erteket eltaroljuk BP-ben
PUSH AX ; mentjuk AX erteket

PUSH BX ; mentjuk BX erteket

MOV BX, [BP+6] ; BXK = t1 offszetje

MOV AX, [BX].x2 ; AX = t£1.x2

MOV BX, [BP+4] ; BK = t2 offszetje

CMP AX, [BX].x1 ; ha t1.x2 < t2.x1,

JLE nincs_atfedes ; akkor nincs atfedes

MOV BX, [BP+6] ; BXK = t1 offszetje

MOV AX, [BX].x1 ; AX = t1.x1

MOV BX, [BP+4] ; BX = t2 offszetje
CMP [BX].x2, AX ; ha t2x2 < tix1,
JLE nincs_atfedes ; akkor nincs atfedes
MOV BX, [BP+6] ; BX = t1 offszetje
MOV AX, [BX].y1 ; AX = t1.x2

MOV BX, [BP+4] ; BX = t2 offszetje
CMP AX, [BX].y2 ; ha tlyl > t2y2,
JGE nincs_atfedes ; akkor nincs atfedes
MOV BX, [BP+6] ; BX = t1 offszetje
MOV AX, [BX].y1 ; AX = tl.y1

MOV BX, [BP+4] ; BX = t2 offszetje
CMP AX, [BX].y2 ; ha t2yl > ti1y2,
JGE nincs_atfedes ; akkor nincs atfedes

; atfedes van
CALL kiir_atfedo

. (SS:SP) BX
JMP vege ; ugras a vegere -5 A
nincs_atfedes: W BP
CALL kiir nem_atfedo +6 | BP+ 2 | visszat. cim
. . . +8 | BP+ 4 offset t2
vege: POP BX ; Visszamentesek 7170 [ BPL6 offsot t1
POP AX
POP BP
RET 6 ; kiuritjuk a parametereket a verembol

atfedest_vizsgal ENDP

Makrok

Olyan kédrészleteket érdemes makréban megirni, amelyeket a program soran
sokszor alkalmazunk. A makrdok nem azonosak az eljarasokkal! A makré
definiciékban megadhatjuk a makré formalis paramétereit, amelyek forditas
soran helyettesitodnek be.



Példa makré definiciéra (32 bites Gsszeadds):

MDADD MACRO

ADD AX, BX
ADC DX, CX
ENDM

Makro hivas: MDADD

Készitsiink olyan makrét, amely két 16 bites paramétert var, és AX-be a
két paraméterének minimumaéat helyezi.

MMIN  MACRO P1, P2
LOCAL vege ;5 makro cimke
PUSH BX ;; elmentjuk BX erteket
MOV AX, P1
MOV BX, P2
CMP AX, BX
JLE vege ;3 ha AX < BX, akkor kesz
XCHG AX, BX

vege: POP BX ;; Visszamentjuk BX-et
ENDM

; ez mar a kod
MMIN CX, DX ; DX vagy CX tartalma a kisebb?
; az kisebb ertek AX-ben van

Feladatok

e Adott egy haromszog struktira, amelynek a harom mezdje a hdrom
oldalhosszat tarolja. Irj eljarast, amely eldonti, hogy létezik-e ilyen
haromszog!

o Készits makrdét 16 bites el6jeles egész szam abszolutértékének kiszami-
tasara. A makrd az AX regiszterében megadott érték abszolut értékét
hatarozza meg, és az eredmény is AX-be kertiljon!



