
Fejlesztés Visual Studio-val

• Irvine project betöltése
– Irvine\Examples\Project_sample

– Project.sln megnyitása

• Fordítás, futtatás

– Build / Build Solution (F7)
• Debug\Project.exe fájl áll elő

– Debug / Start Debugging (F5)

– Debug / Start Without Debugging (Ctrl + F5)



Fejlesztés Visual Studio-val

• Más forráskód fordítása

– Másoljuk a forráskódot a Project könyvtárba

– Solution Explorer panelen távolítsuk el az előző 
forráskódot

• Kiválasztás, majd Delete gomb és Remove

– Új forráskód hozzáadása
• Project kiválasztása a Solution Explorer listában

• Jobb egérgomb / Add / Existing Item



Fejlesztés Visual Studio-val

• Nyomkövetés

– Töréspont elhelyezése és törlése

• Bal egérgomb kattintás a sor előtti szürke részen vagy 
F9 lenyomása a kérdéses sorban

• Egy vörös kör jelenik meg

– Indítás

• Program indítása (F5), nyomkövetés vége (Shift + F5)

• A töréspontnál megáll

– Továbblépés

• Folytatás F5, Step Into F11, Step Over F10



Fejlesztés Visual Studio-val

• Nyomkövetés információk

– Nyomkövetés közben érhetők el

– Debug / Windows menü elemei

• Regiszter értékek (Debug / Windows / Registers)
– vörös színnel az aktuális utasításban megváltozottak

• FLAG bitek (Debug / Windows / Flags)

• Kifejezések értékei (Watch), …

• Disassembly kódlista
– Nagyon hasznos eljáráshívási direktívák kifejtésének 

vizsgálatakor

• …



Fejlesztés Visual Studio-val

• Részletes fordítási lista

– Ha beállítjuk, a fordító kész egy lista fájlt, amiben 
elérhető

• az összes definíció, makró

• a lefordított tárgykód,

• kigyűjtött címkék,

• …



Fejlesztés Visual Studio-val

• Részletes fordítási lista beállítása



Nyomkövetés (VS 2015)



Nyomkövetés



Disassembly (VS 2015)




