Assembly program felépitése

Nézziik at részletesen a template programunkat és elemezziik sorrél-sorra (ne felejtsiik
el, a sorszamozas nem része a programnak). A template.asm program elérhet6 a
feltelepitett Irvine programcsomag Irvine\Examples\ch03 konyvtaraban:

1: ; Program template

2:

3: .386

4: .model flat,stdcall

5: .stack 4096

6: ExitProcess proto,dwExitCode:dword
7

8: .data

9: , declare variables here
10: .code
11: main proc
12: ; write your code here
13:

14: invoke ExitProcess,0

15: main endp

16: end main

Az 1. sor kommentet, tehat olyan szovegeket tartalmaz, mely nem kertl kiértékelésre
¢s végrehajtasra. Mi magunk is helyezhetiink (s6t helyezziink is) el kommenteket a
programunkban, melyet ugy tehetiink meg, hogy egy ";" karaktert helyeziink el a
kikommentezni kivant sor vagy sorrészlet elé.

A 3. sor tartalmazza a .386 direktivat, amely azonositja a programunkat, mint 32 bites
program, hozzaférést biztositva ezzel a 32 bites regiszterekhez és cimekhez.

A 4. sor valasztja ki a program memoria modelljét, ami jelen esetben flat, és azonositja
a hivas konvencioét (stdcall) az eljarasokhoz.

A 5. sorban "félretesziink" 4096 bajtot a futasi verem (runtime stack) szamara,
amellyel minden programnak rendelkeznie kell.

A 6. sor deklaral egy prototipust az ExitProcess fliggvény szamara, ami egy standard
Windows service (szolgéltatds). A prototipus all a fliggvény nevébdl, a PROTO
kulcsszobodl, egy vesszObol és az input paraméterek listajabol. Az EXitProcess
bemeneti paraméterének neve dwExitCode. Erre gondolhatunk ugy, mint egy érték
visszaadasra a Windows operacids rendszer felé. A O visszaadott érték jelenti, hogy a
programunk sikeresen lefutott. Barmilyen mas egész szamérték valamilyen hibakodot



jelol. Tehat egy assembly programra Ugy is gondolhatunk, mint egy szubrutin, vagy
egy fliggvény, amely az operacios rendszer altal keriil meghivasra. Amikor a program
a végéhez ér, meghivja az ExitProcess eljarast és visszaad egy egész szamot, ami jelzi
az operacios rendszenek, hogy a programunk hogyan miikodott.

A 8. sorban 1év6 .data direktiva jeloli az adat szegmenst, itt tudunk deklaralni és
definialni kiilonb6z6 valtozokat a késobbiek folyaman.

A 10. sorban 1év6 .code direktiva jeldli a program kodrészének a kezdetét, azt a részt,
amely végrehajthatd parancsokat tartalmaz.

Legtobbszor a .code utan kovetkezd sor (jelenleg 11. sor) tartalmazza a program
program belépési pontja azon legelsd parancs helyét hatdrozza meg, melyet a program
eloszor fog végrehajtani. (A PROC kulcsszo jeloli, hogy a main egy eljaras. Ezt
késObb részletesen targyaljuk.)

A 15. sorban 1év6 endp direktiva jeloli az eljaras végét. A programunkban 1évo eljaras
a main nevet viselte, tehat az endp is ezt a nevet kell, hogy kapja.

Legvégiil a 16. sorban 1évé end direktiva jeloli a program végét és hivatkozik a
program belépési pontjara. Ha barmilyen mas szoveget helyeziink a programba az end
direktiva utan, ezek az assembler figyelmen kiviil hagyja.



