Az értékado és aritmetikai utasitdsok soran a cimzési modok kiilonbozo tipusaira latunk
példat. Az x86-0S processzor memoriaja és regiszterei a little endian tarolast kovetik, vagyis
az alacsonyabb cimen az alacsonyabb helyiértékii bajt helyezkedik el. Az assembly
nyelvben a negativ szamok dbrazolasara a kettes komplemens szdmdabrazolast hasznaljak.

Aritmetikai utasitasok

Az egyes miiveletek beallitjak a STATUS regiszter bitjeit is:
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Az STATUS regiszter alabbi bitjei nem valtoznak az aritmetikai utasitdsok
végrehajtasa soran:

Direction
Interrupt

Trap

A sztring miiveletek iranya, 0: névekvd, 1: csokkend.
1: megszakitas engedélyezése, O: tiltasa.

1: "single step", azaz lépésenkénti végrehajtas engedélyezve van.

Az alabbi bitek valtozhatnak:

overflow

Sign
Zero

Auxiliary Carry

Parity

Carry

Eldjeles tarcsordulas: 1, ha az eredmény nem fért el az adott tipus
értéktartomanyan, 0 kiilonben.

Elgjel, az eredmény legmagasabb helyiértékii bitje.
Jelzi, hogy nulla-e az eredmény (1 - igen, O - nem).

Masodlagos atvitel, jelzi ha volt atvitel az eredmény 3. és 4.
bitje kozott.

Az eredmény also 8 bitjének paritdsa (a paritas akkor 1, ha az also
8 biten az 1-esek szama paros, kiilonben a paritas 0. Pl. 01011101
esetén a parity értéke 0, 01011001 esetén a parity értéke 1).

Atvitel eléjel nélkiili miiveletekhez. Akkor 1, ha volt aritmetikai
atvitel az eredmény legfelso bitjénél (eldjeltelen aritmetikai
tulcsordulas), 0, ha nem.



Osszeadas

ADD: Az ADD utasitas hozza adja a forras operandus értékét a cél operandushoz. A két

operandus mérete meg kell, hogy egyezzen. Az utasitas szintaxisa:

ADD cél, forrds

A forras tartalma véaltozatlan marad, az cél operandus értéke pedig maga az 6sszeg lesz. A

lehetséges operandusok halmaza megegyezik a MOV utasitas esetén targyaltakkal.

Példak:
MOV EAX, 3h ; EAX = 3h
ADD EAX, 5h 5 EAX = EAX + 5h = 3h + 5h = 8h
ADD EAX, EBX 5 EAX = EAX + EBX
ADD AX, BX ; AX = AX + BX
ADD EAX, BX 5 Helytelen! Méretbeli kiulonbségek!
ADAT1 DD 912, 920, 928, 936, 944 ; adatszegmens tartalma
MOV ESI, offset ADAT1 ; ESI regisztert raallitjuk az ADAT1-re
MOV EAX, 5d ; EAX = 5h
ADD EAX, [ESI] ; EAX = EAX + [ESI] =5 + 912 = 917

Az ADD utasitas modositja a Z, C, A, S, P és O flag értékét a STATUS regiszterben,
viszont mi csak a C, az 0 és az S flag értékeivel foglalkozunk. Az dsszeadas soran tigyelni
kell a tulcsorduldsokra. 8, 16 és 32 biten is kiilonbdz0 intervallumban tudunk tarolni eldjeles
szamokat. Az egyszerliség kedvéért most figyeljiik csak 8 biten a flag-ek viselkedését.

Ahhoz, hogy Visual Studio-ban eléhozzuk a flag értékeket, Debug modban nyissuk
meg a Regisztereket megjelenitd ablakot, majd az ablakon beliil jobb egérgombbal

kattintva, az el6ugré meniisorbol valasszuk ki a Flags meniipontot.



1. Példa:
53 + 18 = 71
00110101
+ 00010010

0 0 71000111 Rendben. El6jelhelyes és nincs se atvitel, se
tulcsordulas.

Talcsordulas(0), Atvitel(C),

2. Példa:
53 + 83 = 136
00110101
+ 01010011
1 0 10001000 Ez -120! El6jel rossz és tulcsordulas is van!

A fenti példaban az eldjeles szamabrazolas miatt nem a valddi értéket kapjuk vissza 8
biten. A 2-es komplemenses szamabrazolasban az elsé bit az eldjel bit, amely ha 1, akkor
negativ szdmrdl van szo.

3. Példa:
-53 + (-83) = -136
11001011
+ 10101101

11 91111000 Ez +120! E1l6jel is rossz, tulcsordulas és
atvitel is van!

Ha egy 8 bites és egy 16 bites, vagy egy 16 bites és 32 bites szamot szeretnénk
Osszeadni eldjelhelyesen, akkor assemblyben a 8 €s 16 bites par esetén a 8 bites operandust
16 bitesre, a 16 és 32 bites par esetében pedig a 16 bites operandust 32 bitesre kell
konvertalnunk.



Kiterjesztési miveletek

CBW: A CBW (Convert Byte to Word) utasitas az AL 8 bites regiszterben tarolt értéket 16
bitesre konvertalja (eldjelhelyesen). Azaz kiterjeszti az AL regiszter eldjel bitjét az AH
regiszterbe, megorizve az eldjel értékét.

Példa:
MOV AL, -1od ; AL = OF6h
MOV BX, 2525d ; BX = 09DDh
CBW ; AX = FFF6h
ADD AX, BX ; AX = 09D3h

CWD: A CWD (Convert Word to Doubleword) utasitas az AX 16 bites regiszterben tarolt
értéket 32 bitesre konvertalja (eldjelhelyesen). Azaz kiterjeszti az AX regiszter eldjel bitjét a
DX regiszterbe.

Példa:
MOV AX, -101d ; AX = FF9Bh
CWD 5 DX:AX = FFFFFF9Bh

Tehat felhivnank még egyszer a figyelmet, hogy, mig a CBW esetében az AL 8 bites
regiszter 16 bitesre konvertdlasa utdn a 16 bites eldjeles érték elérhetové valt az AX
regiszterben, a CWD esetében az AX 16 bites regiszter 32 bitesre konvertalasa utan a 32 bites
elojeles érték nem az EAX regiszterben érhet6 el, hanem a DX : AX-ben.

CWDE: A CWDE (Convert Word to Extended Doubleword) utasitas is az AX 16 bites
regiszterben tarol értéket konvertalja 32 bitesre, viszont a CWD utasitassal ellentétben az EAX
regiszterre egésziti ki eldjelhelyesen, nem pedig a DX-re.

Példa:
MOV AX, -101d ; AX = FF9Bh

CWDE 5 EAX = FFFFFF9Bh



CDQ: A €DQ (Convert Doubleword to Quadword) utasitas is az EAX 32 bites regiszterben
tarol értéket konvertalja 64 bitesre az EDX:EAX regiszterparba. Tehat az EAX regiszter
fels6 bitjével lesz kitoltve az EDX regiszter.

Hasznos osztasok elétt az EAX regiszter kiterjesztésére 32 bites osztasnal, mivel ekkor az
osztand6 az EDX:EAX regiszterpar.

Példa:
MOV EAX,
CDQ
MOV EBX,

IDIV EBX

Kivonas

-123456789159

1000000

5 EAX = -123456789159
5 EDX:EAX = -123456789159

5 EBX = 10000000

SUB:. A SUB (SUBtract) utasitas két operandusti kivonas miivelet. Kivonja a forras

operandust a cél operandusbdl. A lehetséges operandusok halmaza megegyezik az ADD ¢€s a
MOV utasitasnal targyaltakkal. Az SUB utasitds mddositja a Z, C, A, S, P és O flag értékét a
STATUS regiszterben. A szintaxis:

SUB cél, forrds

Példa:
MOV EAX, 40h 5 EAX = 00000040h
SUB EAX, 27h ; EAX = 00000019h S=0,0=0, C=020
MOV EAX, 40h K EAX = 00000040h
SUB EAX, 57h ; EAX = FFFFFFE9h S=1,0=1, C=20
ADAT1 DD 912, 920, 928, 936, 944 ; adatszegmens tartalma
MOV ESI, offset ADAT1 ; ESI regisztert raallitjuk az ADAT1l-re
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MOV EAX, 2000d

SUB EAX, [ESI]

EAX

EAX

7D6h

EAX - [ESI] = 2000d-912d = 1088d

MOV BX, 5d
MOV AX, 9d

SUB AX, BX

; BX

; AX

; AX

5h
9h

AX - BX = 9h - 5h = 4h



Szorzas

32 bites modban az egész értékek Osszeszorzasa elvégezhetd, mint egy 32, 16 vagy 8 bites
mivelet.

MUL: 32 bites médban a MUL (unsigned MULLtiply - eléjelnélkiili szorzas) utasitasnak harom
verzidja van: az elsé verzido egy 8 bites operandust szoroz 0ssze az AL regiszterrel. A
masodik verzid egy 16 bites operandust szoroz Ossze az AX regiszterrel. A harmadik verzio
egy 32 bites operandust szoroz Ossze az EAX regiszterrel. A szorz6 és a szorzandd
méretének mindig meg kell egyeznie és a szorzat mindig ennek a méretnek a kétszerese. A
harom formatum elfogad regisztert és memoria cimet is operandusként, viszont sosem
kozvetlen operandust (konstanst):

MUL reg/mem8
MUL reg/meml6

MUL reg/mem32

A MUL utasitasnak tehat egy operandusa van, ami a szorzo. Az alabbi tablazat mutatja be az
alapértelmezett szorzandét €s a szorzatot, attdl fliggden, hogy mekkora méretd szorzot
adtunk meg:

Szorzando Szorzo Szorzat
AL reg/mem8 AX
AX reg/mem16 DX : AX
EAX reg/mema32 EDX: EAX

A tablazatban leirtak értelmezése: ha az AL regiszter tartalmat megszorozzuk egy 8 bites
operandussal, akkor az eredmény az AX regiszterbe keriil. Az AX megszorozva egy 16 bites
operandussal, az eredmény a DX és AX regiszterekbe keriil, ami azt jelenti, hogy a szorzat
fels6 16 bitje a DX regiszterbe, mig az als6 16 bit az AX regiszterbe keriil tarolasra.
Ugyanezen az elven mikodik az EAX regiszter megszorzasa egy 32 bites operandussal, mely
soran az eredmény az EDX ¢és EAX regiszterekbe keriil. Mivel a cél operandus mérete kétszer
akkora, mint a szorzandoé és a szorzé mérete, ezért tilcsordulas nem fordulhat elé. A Carry
flag 1 értéke jelzi, ha tortént atvitel 8 bites szorzas esetén az AH-ba, 16 bites szorzas esetén
az DX-be, illetve 32 bites szorzas esetén az EDX-be.



Példa:

MOV AL, 150d ; AL = 96h

MOV BL, 1od ; BL = @Ah

AL * BL = 96h * ©@Ah = 05DCh

MUL BL ; AX

MOV AX, 8000d ; AX = 1F4eh
MOV BX, 5000d ; BX = 1388h
MUL BX ; DX:AX = AX * BX = 1F4@h * 1388h = 5A00h

MOV EAX, 1000000d ; EAX = @00F 4240h
MOV EBX, 5000000d ; EBX = 004C 4B40h
MUL EBX 5 :EAX = EAX * EBX = 2739 5000h

MUL WORD PTR [SI] ; DX:AX = AX * (SI helyen a meméridban
; talalhato szo)

; Kell a WORD PTR, mert a forditdé nem tudja, hany bites

; mivelet! Természetesen a WORD helyett hasznalhatunk BYTE,

; illetve DWORD tipust is

IMUL: ElGjeles szorzas. Miikodése hasonld a MUL utasitashoz, azzal a kiilonbséggel, hogy az
IMUL meg0rzi a szorzat eldjelét. Az x86-os utasitds halmaz harom kiilonb6zd formatumat
tamogatja az IMUL utasitasnak: egy-, kettd-, illetve harom operandusos verzio.

Az egy operandust verzi6 hasznalata megegyezik a MUL utasitaséval:

Példa:
MOV AL, -2d ; AL = OFEh
MOV CL, 3d ; CL = @3h
IMUL CL ; AX = OFFFAh



IMUL két operandussal (80286-t6l): az els6 operandus egy regiszter (16 vagy 32 bites), a
masodik operandus lehet regiszter, memoriahivatkozas vagy kozvetlen érték (konstans), az
elsével egyezd bitszélességli. Az eredmény az elsd operandusban keletkezik. Nagyon
fontos, hogy itt nincs bitszelesség kiterjesztés, tehat nincs atvitel 16 bites szorzas esetén DX-
be, illetve 32 bites szorzas esetén EDX-be. A C és O flag mutatjak, ha van elveszett atvitel.

Példa:
MOV AX, -2d 5 AX = OFFFEh
MOV BX, 5d ; BX = 5h
IMUL AX, BX 5 AX = AX * BX = OFFF6h
IMUL AX, 3h 5 AX = AX * 3h = OFFE2h
ADAT1 DD 912, 920, 928, 936, 944 ; adatszegmens tartalma

MOV EDX, offset ADAT1
IMUL AX, [EDX] ; AX = AX * [EDX] = 9520h
; (nincs atvitel, elvesszilk az eldjelet!)

; atvitellel, helyesen FFFF 9520h lenne

IMUL harom operandussal (80386-t6l): az elsé operandus egy regiszter (16 vagy 32 bites), a
masodik operandus lehet regiszter vagy memoriahivatkozas, a harmadik operandus egy
kozvetlen érték (konstans). A mésodik €s a harmadik operandus keriil 6sszeszorzasra €s az
eredmény az elsé operandusban keletkezik. A két operandusos verzidhoz hasonldan itt sincs
bitszélesség kiterjesztés, viszont az 0 és C flag jelzik az elveszett atvitelt.

Példa:

3h

MOV BX, 3d ; BX

IMUL AX, BX, 6d ; AX = BX * 6h = 3h * 6h = @Ch



Osztas

DIV: A DIV (eldjelnélkiili osztds) utasitds hasznalhato 8, 16 és 32 bites verzioban is.
Egyetlen operandusa van, az osztd, ami lehet egy regiszter vagy egy memoria cim. A
szintaxisa:

DIV reg/mem8
DIV reg/meml6

DIV reg/mem32

A kovetkezd tablazat mutatja be a kapcsolatot az osztandd, az osztd, a hanyados ¢€s a
maradék kozott:

Osztandé Oszto6 (operandus) Hanyados Maradék
AX reg/mems8 AL AH
DX :AX reg/mem16 AX DX
EDX: EAX reg/mem32 EAX EDX

A tablazatban leirtak értelmezése: Ha 8 bites az operandus, akkor az eredmény ugy all eld,
hogy az AL tartalmazza az AX/op hanyadosat, a AH-ba pedig az AX/op maradéka keriil. Ha
az operandus 16 bites, akkor AX-be a (DX:AX)/op hanyadosa, DX-be pedig a (DX:AX)/op
maradéka keriil. Ha az operandus 32 bites, akkor EAX-be az (EDX: EAX)/op hanyadosa, mig
az EDX-be az (EDX: EAX)/op maradéka kertil.

Példa:

A kovetkezo 8 bites eldjelnélkiili osztas esetén (83h/2h), a hanyados értéke 41h, a maradék
pedig 1h:

MOV AX, 0083h ; AX

0083h (osztandd)

MOV BL, 2h ; BL = 2h (0sztd)

DIV BL 5 AL

41h (hanyados), AH = @1h (maradék)

A kovetkezd 16 bites eldjelnélkiili osztas esetén (8003h/100h), a hanyados értéke 80h, a
maradék pedig 3h. DX tartalmazza a felsé 16 bitjét az osztandonak, ezért mindenképp ki kell
nulldzni még a DIV utasitas végrehajtasa elott:
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MOV DX, © ; DX = 0000, osztandd nulldzasa (felsé 16 bit)

MOV AX, 8003h ; AX

8003h, osztanddé (alsdé 16 bit)

MOV CX, 106h ; CX = 100h, osztd

DIV CX ; AX

0080h (hanyados), DX = 0003h (maradék)

A kovetkez6 32 bites eldjelnélkiili osztas memoria operandust hasznal, mint 0szto:
.data
osztando QWORD ©000000800300020h ; 64 bites érték
oszto DWORD ©0000100h
.code
MOV EDX, DWORD PRT osztando + 4 ; fels6 32 bit
MOV EAX, DWORD PTR osztando 5 also 32 bit

DIV oszto ; EAX = 08003000h(hanyados),EDX = 00000020h(maradék)

IDIV: Az eldjeles osztas kozel megegyezik az eldjelnélkiilivel, egy fontos kiilonbséggel: az
osztandd eldjel kiterjesztett kell, hogy legyen még az osztas elvégzése elott. Az eldjel
kiterjesztés azt jelenti, hogy atmasoljuk a szam legfelsé bitjét az Gsszes felsébb bit helyére
az adott valtozoban vagy regiszterben. Ahhoz, hogy bemutassuk ennek a fontossagat,
probaljuk ki mi torténik, ha kihagyjuk ezt a 1épést. A kovetkezd kddban a MOV utasitassal
hozza rendeljiik a -101 értéket az AX regiszterhez, ami az EAX regiszter alsé 16 bitje:

.data

szoValtozo SWORD -101

.code

MOV AX, szoValtozo 5 AX = FF9Bh

MOV BX, 2 5 BX = 2 (osztd)

IDIV BX ; DX:AX/BX (el6jeles miivelet)
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Igaz, hogy az AX regiszterben benne van az FF9Bh, viszont az osztaskor a DX értékét nem
allitottuk be, igy az barmi lehet. Igy teljesen kérdéses, hogy milyen eredményt kapunk, de
az biztos, hogy nem helyeset. Tehat az ut a helyes megoldashoz, hogy hasznaljuk a CWD
utasitast, ami az AX regisztert eldjelhelyesen kiterjeszti DX : AX-re még az osztas végrehajtasa

elott:
.data
szoValtozo SWORD
.code

MOV AX, szoValtozo

CWD
MOV BX, 2
IDIV BX

5 009Bh

AX = FF9Bh
DX:AX = FFFF FF9Bh
EBX = 2 (osztd)

AX = DX:AX/BX = FFFFFF9B/2 =FFCD

A mar targyalt MOVSX parancs hasznélata hasznos lehet ilyen miiveletek esetén.

MOVSX EAX, AX

EAX =

FFFF FF9Bh

AX elbéjelhelyes kiterjesztése EAX-re

Osztasnal eléfordulhat, hogy a hanyados nem fér el az adott regiszterben amiben taroldsra
keriilne, ilyenkor azonnal abortal a program. Célszer(i megel6z6 ellendrzéseket végezni:

Nem nulla-e az oszt6?

Nem til nagy-e az 0szt6?
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Tovabbi miuveletek

INC: Az INC (INCrement) utasitdsnak egy operandusa van. Az operandusaban megadott
értéket 1-gyel noveli. Nincs hatdssal az atvitelre.

Példa:

5h

MOV AX, 5h ; AX

INC AX 5 AX 6h

DEC: A DEC (DECrement) utasitasnak egy operandusa van. Az operandusdban megadott
értéket 1-gyel csokkenti. Nincs hatassal az atvitelre.

Példa:

MOV AX, 5h 5 AX 5h

DEC AX 5 AX = 4h

NEG: A NEG (NEGate) utasitdsnak egy operandusa van. Az operandusdban megadott érték
elojelét megforditja, azzal, hogy az adott szamot atkonvertalja a kettes komplemensére.

Példa:

MOV AX, 5h 5 AX 5h

NEG AX 5 AX FFFFFFFBh

ADC: Az ADC (ADd with Carry) utasitds hozzaadja a forras operandust és a Carry flag
tartalmat is a cél operandushoz. Az utasitads formatuma megegyezik az ADD utasitaséval és
mind két operandus méretének meg kell egyeznie. 64 bites Osszeadas esetén a kovetkezo
modon hasznalhat6 fel az ADC parancs.

Példa:

MOV EAX, OFFFFFFFFh ; EAX = OFFFFFFFFh

MOV EBX, OFFFFFFFFh ; EBX = OFFFFFFFFh
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MOV ECX, 11h ; ECX = 11h

MOV EDX, 11h ; EDX = 11h
ADD EAX, EBX ; EAX = EAX + EBX = FFFFFFFEh, C = 1
ADC ECX, EDX ; ECX = ECX + EDX + C = 23h

SBB: Az SBB (SuBtract with Borrow) utasitas kivonja a cé€l operandusbol a forras
operandust és a Carry flag tartalmat is. A lehetséges operandusok listaja megegyezik az
ADC utasitaséval. A kovetkezd példa 64 bites kivonas hasznalatanak lehetds€get mutatja be
32 bites regiszterek segitségével. Eldszor beallitjuk az EDX:EAX regiszter tartalmat a
0000000700000001h értékre, majd kivonunk bel6le 5-6t. Az alsdé 32 bitek keriilnek
kivonasra eldszor, beallitodik a Carry flag értéke 1-re, majd a felsé 32 bitbdl kivonodik a
Carry flag értéke (¢és az SBB masodik operandusanak tartalma):

Példa:
MOV EDX, 7 ; EDX = 00000007h
MOV EAX, 1 ; EAX = 00000001h
SUB EAX, 5 ; EAX = EAX - 5 = FFFFFFFCh, C = 1
SBB EDX, © ; EDX = EDX - C = 00000006h

CMP: A CMP (CoMPare) utasitas két operandusu miivelet. Szintaxisa:
CMP op1, op2

A megadott két operandus értékét hasonlitja 6ssze oly modon, hogy veszi az opl-op2
miivelet eredményét, és az eredménynek megfelelden allitja be a flag-eket. A késdbbiekben
feltételes vezérlésatadashoz nagyon j6 felhasznalhato lesz.

SHL: Az SHL (SHift Left) utasitas logikai 1éptetést végez balra a cél operanduson beliil, az
also biteket feltdltve nullaval. A legmagasabb helyiértéken 1évo bit bekeriil a Carry flag-be,
¢s ami addig a Carry flag-ben volt eldobodik. A forrds operandusban adhatjuk meg, hogy
hany bittel szeretnénk arrabb Iéptetni.
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Példa:

MOV AL, 8Fh 5 AL 10001111b

SHL AL, 1 ; AL 00011110b mivel 1 bittel balra tolddott

SHR: Az SHR (SHift Right) utasitas logikai 1éptetést végez jobbra a cél operanduson beliil, a
felso biteket feltoltve nullaval. A legalacsonyabb helyiértéken 1€vo bit bekertil a Carry flag-
be, ¢s ami addig a Carry flag-ben volt eldobodik. A forrds operandusban adhatjuk meg,
hogy hany bittel szeretnénk arrabb 1éptetni.

Példa:

MOV AL, ©D®Oh 5 AL 11010000b

SHR AL, 1 ; AL 01101000b mivel 1 bittel jobbra tolddott

ROL: A ROL utasitas hasonlit az SHL utasitashoz, azzal a kiilonbséggel, hogy itt korkordsen
mozognak a bitek balra. A legmagasabb helyiértéken 1évo bit beleirddik a Carry flag-be is
¢s a legalacsonyabb helyiértékii bit helyére is.

Példa:

MOV AL, 8Fh ;5 AL 10001111b

ROL AL, 1 ; AL 00011111b mivel 1 bittel balra tolddott

; korbe. C =1

ROR: A ROR utasitas hasonlit az SHR utasitdshoz, azzal a kiilonbséggel, hogy itt korkordsen
mozognak a bitek jobbra. A legalacsonyabb helyiértéken 1év6 bit beleirodik a Carry flag-be
is és a legmagasabb helyiértéki bit helyére is.

Példa:

MOV AL, @Dlh 5 AL 11010001b

ROR AL, 1 ; AL 11101000b mivel 1 bittel jobbra tolddott

; korbe. C =1
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Egy gyakorlatiasabb példa az SHL és a ROL utasitas hasznalatara:

MOV AL, -80h ; AL = 80h

CBW ; AX = FF806h
MOV BX, 1234h ; BX = 1234h
IMUL BX ; DX:AX = FFF6 E600h

A szorzas elvégzése utan a szorzat a DX:AX regiszterparosba keriil. Ha kiszeretnénk iratni a
szorzatot, akkor mindenképp jO lenne elhelyezni elébb az EAX regiszterben. Erre tobb
lehetdség is van. A kovetkezd példa az SHL utasitds hasznalatat mutatja be erre a célra:

PUSH AX ; AX tartalma a verembe
MOV AX, DX ; AX = FFF6h

SHL EAX, 16 5 EAX = FFF6 0000h

POP AX 5 EAX = FFF6 E600h

Majd ugyancsak a DX:AX tartalmanak EAX-be val6 athelyezése a ROL utasitas segitségével:

ROL EAX, 16 5 EAX = E600 0000h
MOV AX, DX 5 EAX = E600 FFF6h
ROL EAX, 16 5 EAX = FFF6 E600h
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Példa adatszegmens gyakorlashoz

A alabbi adatszegmensben taldlhatd valtozdkat felhasznalva hajtsunk végre tetszdleges
miiveletek kombinacidibdl alkotott utasitassorozatokat.

Pl.: A+B, D-A, E*F, H+E*F, (H+I)/D, (L-I)/A, H*E-3,

.data ; adatszegmens

TestString BYTE "Aritmetika!", ©ah, ©
A BYTE 1leed

B BYTE -80h

D BYTE 200d

E BYTE 5d

F WORD 1234h

G WORD -4h

H WORD 30000d

I WORD 40000d

J DWORD 100000d

K DWORD 1000h

L DWORD 4000000d

M DWORD 15h

ADAT1 WORD 912, 920, 928, 936, 944
ADAT?2 BYTE 11, 15, 20
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