Sztringek és tombok kezelése

Stringek kezelése

A képernyére torténd kiiras valgjaban mindig karakteresen torténik. A sztrin-
gek szamok kifrasa soran el6szor az adatot karakterek sorozatava konvertaljuk,
majd az adatokat egymas utsan sorban kiirjuk a képernyore.

Egyetlen karakter kiirasat az Irvine fliggvénykonyvtar hasznalataval a
WriteChar fliggvény segitségével oldhaté meg. Az eljaras a paraméterét az
AL regiszterben varja.

;Egyetlen betu kiirasa
CALL AL, °A° ; Karakterkoéd beallitasa
CALL WriteChar ; Kiiras

Egy szoveg kiirdsanal feltételezhetjiik, hogy vagy a karakterek szamat,
vagy pedig egy zard karaktert ismerjiikk. Utébbira példa az aldbbi eljaras.
Feltételezzuk, hogy a 0 lesz a zardkarakter. A szoveget az adattertileten
adjuk meg, és az eljardas meghivésa el6tt ESI-t a szoveg kezdd karaketerére
kell allitani.

;eljaras ami kiir egy 0O-val zarodo karakterlancot
;a string elejet esi mutatja

strkiir proc

kov: mov al, [esil ;kovetkezo betu
cmp al, O ;0 jelzi a str veget
je strvege ;ha elertunk a vegere ugrunk
call WriteChar ;egy betu kiirasa
inc esi ;mutato a kovetkezo beture
jmp kov yugras

strvege:
ret ;eljaras vege

strkiir endp

A honlapon talalhaté egyszerti példa program haho.asm bemutatja, hogy
hogyan is miikodik ez:



Feladatok

1. Szamoljuk meg, hogy hany darab "a” betii van egy karakterlancban!
2. Cseréljiink le egy string minden ”a” bet{ijét "b” betiire.

3. Titkositds: Cseréljiink ki minden betiit (A-Z, és a-z) az "x” bettire, az
egyéb karaktereket hagyjuk meg.

4. Cseréljlink le egy string minden kisbetiijét nagybetiire (UPPER CA-
SE). Mit kell médositani a programon, hogy a nagybetiikbdl legyenek
kisbetiik? (lower case)

5. Invetaljuk a kis és nagy betiiket egy karaktersorozatban. (iNVERT
cASE)

6. A szavak els6 betlijét allitsuk nagybetiisre, a tobbi részét pedig kis-
betiisre. A szavakat szokozok valasztjék el. (Proper Case)

Tombok kezelése

A tombok kezelése a sztringekhez hasonléan miikodik. Ilyen esetkben vi-
szont a tomb sokszor nem a véget zard értékbol tudjuk, hanem kozvetlentil
megkapjuk a tombelemek hosszat.

Az alabbi példa egy témbot, és annak bejarasat mutatja be.

.data

T SDWORD 1, 2, 3, -56, 1956, 847 ; Maga a tomb

N DWORD 6 ; A tomb hossza
.Code

MOV ESI, offset T ; ESI a tomb kezdetere

MOV ECX, N ; Tomb hosszanak betoltese

MOV EAX, O ; EAX kezdetben nulla



ciklus:

MOV
ADD
ADD

LOOP

Feladatok

EBX, [ESI]
ESI, 4
EAX, EBX
ciklus

; Ciklus kezdete
; Aktualis érték beoltése
; ESI a kovetkezo ertekre

; Osszeadas

; Cissza a ciklus kezdetere

1. Adjuk 6ssze a Tomb pozitiv elemeit!

2. Szamoljuk meg, hogy hany negativ eleme van a tombnek!

3. Irjuk ki a tomb 0 és 10 kozotti elemeit!



