Irvine eljarasok

Ahogy azt mar év elején is emlitettik, a 32 bitémiezet lehéivé tette szamunkra, hogy
tobb, mar dlre létrehozott eljardst hasznalhassunk. Ehhez ostglépiteniink kellett az
Irvine flggvénycsomagot (lasd a 3. gyakorlat anyagaajd a programkodunk elején
importalni a megfelé konyvtarat. Ez jelen esetiinkbenlazine32.inc. Tehat az alabbi sort
kell elhelyezniink a program elején:

INCLUDE Irvine32.inc

Az adott figgvény meghivasahozCALL parancsot kell hasznélni. Réviden bemutatnank
néhany ébb eljarast és azok hasznalatat, egy-egy példavaljesseg igénye nélkul.

ClrScr - Torli a képerng tartalmat és a kurzort a képeénlyal fel$ sarkaba helyezi
(Clea Screen).

call ClrScr

CrLf - A kovetked sor elejére helyezi a kurzort (kocsi vissza + arj, €arriage
return +Linefeed).

call CrLf

ReadChar - Beolvas egy karaktert a standard beméheiz AL regiszterbe. A karakter
nem kerul kiirdsra a képerdng.

.data
char BYTE ?
.code
call ReadChar
mov char, al

ReadInt - Beolvas egy 32 bites integer értéket a standasthenetll az EAX
regiszterbe. Az opciondlis jel utan csak szamjegpzekepelhetek.

.data
intVal DWORD ?

.code



call ReadInt

mov intVal, eax

ReadString - Beolvas egy karaktersorozatot a standard bemééneiz Enter billenti
lettéséig. A beolvasott karakterek szamat az EAjseeerbe tarolja le, magat a sztringnek
az eltolasat (offset) pedig mindig az EDX regisaédr kell tartalmaznia. Az ECX
regiszterben kell megadni a maximalisan beolvaskatakterek szamat.

.data
buffer BYTE 50 DUP(?)
byteCount DWORD ?
.code
mov edx, OFFSET buffer ; a sztring pointere

mov ecx, (SIZEOF buffer)-1 ; Max hossz
call ReadString ; beolvasas

mov byteCount, eax ; karakterek szamanak lementése

WriteDec - Kiir egy 32 bites, éjelnélkili egész értéket az standard kimenetre &% E
regiszteridl.

mov eax, 2957FFFFh

call WriteDec ; "295" fog megjelenni a képernyén

Writelnt - Kiir egy 32 bites, éjeles egész értéket a standard kimenetre az EAX
regiszteridl.

mov eax, 216543

call WriteInt ; "+216543" fog megjelenni a képernydn

WriteString - Kiir egy sztringet a standard kimenetre. A sgjreltolas értékének az EDX
regiszterben kell lennie.

.data
prompt BYTE "Add meg a neved: ", ©
.code

mov edx, OFFSET prompt
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call WriteString

GoToXY - A kurzort a megadott oszlop és sor poziciéragaga. Az oszlop szam (X
koordinata) a DL regiszter tartalma, a sor szarkdqdrdinata) pedig a DH regiszter tartalma
lesz.

mov dh, 10 ; 10. sor
mov dl, 20 ; 20. oszlop
call GoToXY 5 A kurzos atmozgatasa

A tovabbi eljarasokrol részletes leiras talalha@labbi cimen, alzvine Library ful alatt:

http://programming.msjc.edu/asm/help/index.html&zasmpurce%2Fabout.htm




Invoke direktiva

Az INVOKE direktiva csak a 32 bites moédban éshet. Argumentumokat helyez el a
veremben, majd meghiv egy eljarast. Az INVOKE egyyelmes helyettesitése a CALL
utasitdsnak, mivel lehidéget ad tobb argumentum elhelyezésére egyetlegramidd
soron belll. Az alap szintaxis:

INVOKE eljardsNev [, paraméterlLista]

A paraméterLista egy opcionalis, ves8zel elvalasztott listdja az argumentumoknak,
melyeket atadunk az eljarasnak.

PROC direktiva: A PROC direktiva hasznalataval hozhktétre sajat eljarasokat.

név PROC [attributumoR] [USES regiszterLista], paraméterLista

név ENDP
A megadhato attributumokkal most nem foglalkozunk.

USES direktiva: Az adott eljaras fejlécében a USES dive hasznalataval leléetéglink
van megadni regiszterek egy listdjat (vésslkil, egymas utan felsorolva), melyek az
eljards meghivasakor lementésre kerllnek a veremégrehajtédik az eljaras, majd
visszatéréskor a verelb visszadllitasra kerilnek. Természetesen azonszeg(ek)
lementése nem sziikséges, amely(ek) eredményt ad(saka.

A paraméterlistaban megadhatunk télsges szamua és tipuslu paramétert \iasdz
elvalasztva, melyeknek az eljaras hivasakor vaetdeglink értéket adni és az eljaras
futasakor felhasznalni. Az alap szintaxis:

.., els6ParamNev:tipusl, masodikParamNev:tipus2,

PROTO direktiva: A PROTO direktiva késziti el egy l&ierljaras prototipusat. A
prototipus deklaralja az eljards nevét és paraiisiégat. Lehetvé teszi, hogy az adott
eljarast a definialasa @t meghivjuk és leellgmizzik a paramétereinek nevét és tipusat,
hogy megegyeznek-e az eljaras definiciojaval. EMgeljarashoz prototipust késziteni ugy
lehet a legegyszébben, hogy lemasoljuk az eljaras fejlécét és a PRMEsszO6t
lecseréljik a PROTO kulcsszéra, valamint ha hatzkn@ USES direktivat, akkor az csak
az eljaras fejlécében szerepelhet, a prototipusban
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Egy egyszdr példa, melyben egy 6sszeado eljarast valositottuergc

INCLUDE Irvine32.inc
.data
A_val DWORD 10
B_val DWORD 5
.code
main PROC
; NINCS SZUKSEG PROTO-ra HA AZ ELJARAS A HIVASA ELOTT VAN MEGVALOSITVA!
Osszeg PROTO, paraml:DWORD, param2:DWORD ; Az "Osszeg" nevu eljaras
prototipusa
MOV EAX, 123 ; beletesszuk a 123 erteket, hogy az eljarashivas utan
; leellenorizzuk, hogy valaban kimentettuk-e az erteket
INVOKE Osszeg, A_val, B_val ; Az "Osszeg" nevu eljaras meghivasa.
; Ket parametere van: az osszeadando ket szam

Call WritelInt ; ellenorzo kiiratas
Call Crlf ; ujsor beszurasa
INVOKE ExitProcess,0

main ENDP

; Egy osszeado eljaras, melynek ket bemeneti parametere van: az osszeadando ket
szam
; Ezeket a parametereket jeloltuk paraml es param2 nevekkel, es tipusuk DWORD
; USES direktiva hasznalataval az EAX regisztert mentjuk ki hivas utan
Osszeg PROC USES EAX, paraml:DWORD, param2:DWORD
MOV EAX, paraml ; az elso parameter regiszterbe helyezese
ADD EAX, param2 ; a masodik parameter hozzaadasa

Call WriteInt ; az eredmeny kiiratasa

Call Crlf ; ujsor beszurasa

ret ; visszateres az eljarashivashoz
Osszeg ENDP
end main

Lehetiségiink van assembly nyelven irt kddot (eljarasghhani C/C++ kddon beldl. Pl.:

A C++ kod, melyben eggddem newi eljarast hivunk, mely az assembly kédon belil van
megvaldsitva:

// Addem Main Program (AddMain.cpp)

#tinclude <iostream>
using namespace std;

extern "C" int addem(int pl1, int p2, int p3);

int main(){
int total = addem( 10, 15, 25 );
cout << "Total = " << total << endl;
return 9;

}

Az assembly kéd, melyben egy 6sszeado eljaras emvalositva:
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; The addem Subroutine (addem.asm)
; This subroutine links to Visual C++.

.386P
.model flat
public _addem

.code

_addem proc near
push  ebp
mov ebp,esp
mov eax, [ebp+16] ; first argument
add eax, [ebp+12] ; second argument
add eax, [ebp+8] ; third argument
pop ebp
ret

_addem endp

end

Mikor a C++ kodbol meghivjuk az eljarast, a bemgatiaméterek bele kertlnek a verembe
(plusz a visszatérési cim). Igy az eljaras futasakéar benne vannak a veremben, csak
megfeleb cimzéssel el kell érrdket. A verem tartalma:

25 ebp+16
15 ebp+12
10 ebp+8
ret ebp+4
ebp

Tovabbi példak az INVOKE direktiva hasznalatarasbégeBox megjelenitése:

;---ASM Hello World Win32 MessageBox
.386
.model flat, stdcall

include C:\masm32\include\kernel32.inc
include C:\masm32\include\user32.inc

.data
Titlestr db "Win32', ©
Msg db 'Hello World', ©

.code

Main:

INVOKE MessageBoxA, 0, offset titlestr, offset msg, ©
INVOKE ExitProcess, eax

End Main

Egy kis érdekesség: A kovetkeprogram (ShowTime.asm) lekérdezi az aktualkigahtot,
majd megjeleniti azt az altalunk valasztott keépénpgzicion.
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INCLUDE Irvine32.inc

.data

.code

sysTime SYSTEMTIME <>
XYPos COORD <10,5>
consoleHandle DWORD ?
colonStr BYTE ":",0

main PROC

; Get the standard output handle for the Win32 Console.
INVOKE GetStdHandle, STD_OUTPUT_HANDLE
mov consoleHandle,eax

; Set the cursor position and get the system time.
INVOKE SetConsoleCursorPosition, consoleHandle, XYPos
INVOKE GetLocalTime, ADDR sysTime

; Display the system time (hh:mm:ss).
movzx eax,sysTime.wHour ; hours
call WriteDec

mov edx,OFFSET colonStr ; ":"

call WriteString

movzx eax,sysTime.wMinute ; minutes
call WriteDec

call WriteString

movzx eax,sysTime.wSecond ; seconds
call WriteDec

call Crlf

exit

main ENDP
END main

Feladatok

1. irj egy eljarast, melynek legyen két DWORD tipusmeneti paramétere. Az eljarason
belll pedig kerlljon kiszamitasra a két paramétamimuma (maximuma). Az eljarast az
INVOKE direktiva segitségével hivd meg. HasznaldSES direktivat az eljarason beldl

felhasznalt regiszterek kimentésére.

2. Irj egy eljarast, melynek legyen két bemeneti patere. Az egyik tipusa DWORD
legyen, mely egy karaktersorozat eltolasa, a mépiksa BYTE legyen, amely pedig a
karaktersorozatban keresén#tarakter legyen. Az eljaras tehat a paraméterbmpotk

karaktersorozatban szamolja meg hanyszor szerepélggszintén paraméterkéent kapott

karakter. Az eljarast az INVOKE direktiva segitségjéivd meg.




